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UCNE METODE
1. Informacije o ulitelju
Ime in Priimek: Edi Medvescek in Ana Lens¢ak
Delovno mesto: Ucitelj racunalniStva in informatike

Karierna svetovalka

Opis ucitelja: Edi je navdusenec ra¢unalnistva, ki mu zaradi hitrih in
stalnih novosti v racunalnistvu ni nikoli dolg¢as.

Ana uziva pri delu z ljudmi predvsem mladimi, ki se
vedno radi naucijo kaj novega.
Slika uditelja X

2. Opis Metode

Ime metode : Ucenje s pomocjo tehnologije VR (Video Reality)

Znotraj katerih | Metodo se lahko uporabi znotraj vseh predmetov.

predmetov

lahko metodo

uporabili?

Kratek opis Moderna tehnologija je pri dijakih Se posebe;j priljubljena. Vecina dijakov pa jo

uporablja le za zabavo, zato si Zelimo, da bi jo znali izkoristiti tudi v druge
zanimive in pouc¢ne namene.

Dijaki pripravijo izobraZevalni video v tehnologiji VR, ki jim bo v pomoc pri
ucenju snovi doloCenega predmeta.

Pri tem potrebujejo pametni telefon, kartonasta VR (cardboard) ocala in nekaj
iznajdljivosti.

Vsebina in
potek metode:

1. Izdelava videa vkljuCuje: izbiro in pripravo izbrane tematike, snemanje videa v
360 stopinjski tehnologiji in pretvorbo videa v format, ki je primeren za prikaz
v tehnologiji VR.
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2. Dijaki so razdeljeni po skupinah. Vsaka skupina si najprej izbere temo oziroma
obravnavano snov predmeta in snujejo nacrt izdelave ter vsebino video
predstavitve.

3. Dijaki ustvarijo 360 stopinjske slike. Poleg profesionalnih 360 stopinjskih
kamer, obstajajo tudi brezplaéne mobilne aplikacije, ki omogocajo zajemanje
prostora v 360 stopinjskem nacinu. Ena izmed aplikaciji, ki to omogoca je
google Street view, ki je brezplacna.

4, Dijaki pretvorijo 360 stopinjske slike v nacin primeren za prikaz v format VR.
Ena izmed mnogih aplikaciji, ki to omogoca je Momento 360.

5. Testiranje na VR ocalih ali na cenejSem “cardboardu”.

Cardboard je enostavno kartonasto ohisje z dvema le€ama, v katerega
vstavimo mobilni telefon, ki omogoca enostaven vstop v VR svet. Cenovno je
dostopnejsi napravam profesionalnim VR ocalom, cene se za¢nejo Ze od 2 eur
dalje.

Slika: Cardboard

Dijaki lahko dodajo v video tudi poljubne “infopointe” (dodaten tekst).
Ob koncu si dijaki izmenjajo video vsebine, po Zelji jih lahko naloZijo na
poljubno spletno platformo, ki podpira video vsebine v 360 stopinjskem
nacinu.

Primer:




