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                                 РАМКА ЗА ПРЕДСТАВЯНЕ НА МЕТОДИ 

Иновативни методи  

Информация за учителя 

Име/фамилия на учителя: Мадара Петерсоне 

Позиция:  учител 

2-3 изречения за представяне на 

учителя: 

 

Поставете X ако ще добавите 

снимка. 

 

 

1. Описание на метода. 

Име на метода: Обяснителна, описателна, учебна игри: „Краят на думата“ 

В какви 

предмети 

можете да 

адаптирате 

този метод: 

Тези методи на изследване са универсални. Методите могат да се 

използват в почти всички предмети.  

Общо 

описание на 

метода в 

няколко 

изречения: 

Да се развият умения за критично мислене, да се развие индивидуално 

мнение, да се открият нови идеи, да се развие критична оценка на 

протичащите процеси. Продължителността на дейността е 40 минути.  

Подробно 

описание на 

метода: 

Прилагането на тези методи на обучение подобрява разбирането от 

страна на учaщите на темата на обучение. Учениците ще могат да 

анализират различни процеси и да използват критично мислене и да 

придобият знания. Обучението помага да се обяснят дори най-неясните, 

най-объркващите елементи на обхванатите теми. 

1. Стъпка Учениците стоят в кръг. 

2. Стъпка На случаен принцип някой казва дума, която е свързана с химията, 

физиката, биологията и т.н., например: "клетка". 

3. Стъпка Следващият човек трябва да продължи, като каже дума, която започва с 

последната буква на думата, например: амеба. 

4. Стъпка 

 

Следващият човек продължава по същия начин - да кажем например: 

алвеоли. 
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Пример: Дейността става по-забавна и стимулираща с увеличаване на скоростта на 

учебната игра. Полезно е да използвате таймер (1 или 2 минути). За да 

видите колко думи могат учениците да кажат в този момент. По-малка 

група в рамките на 4-5 ученици или по-големи групи могат да използват 

тази дейност за учебния процес. 

 


